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Sur technologies-mobiles.com
Faisons connaissance

Discussion



1
Smartphone

téléphone, portatif
objets connectés
5G
Géolocalisation
réalité augmentée
QR code
Wifi
sans-contact

2
Applications

Photographie, vidéo
Systèmes de paiement 

mobile 

3
messagerie instantanée
médias sociaux mobiles



Objectifs du cours
• Technologies « mobiles », en situa4on de mobilité, d’où l’on 

vient, on l’on en est, vers où l’on va ?

• Culture générale des technologies dites « mobiles » à par4r 
d’une grille de lecture générique (hardware, so+ware, 
content).

• Compréhension des ou4ls techniques et déploiements 
opéra4onnels : app, chatbot, 



Terminaux portables
Nouveaux terminaux 
Capteurs et nano ordinateurs

Transport de données à 
distance et communica8ons en 
champ proche

OS / Apps – HTML - Chatbots
L’écosystème des Store
Marke8ng du téléchargement

Marketing mobile 
Contenus et usages – citoyens, professionnels, 
personnels

Privacy

Privacy

Plan de cours



De l’Eniac au capteur à avaler



Evolution des Interfaces de communication homme machine

Données Machine Données

Entrée sor0e

Données
programmes

Entrée / sor0e

Interface monodirectionnelle et asynchrone

Interface bidirec6onnelle et synchrone

Interface multimodale et synchrone

Entrée / sor0e

Machine
Données

programmes
À distance

Machine
Données

programmes
local

Contexte
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Mécanographie



De la commuta+on de circuits à la 
commuta+on de paquets

A B

A B

Commutation de circuits 

Commuta/on de paquets

Message original Découpé en paquets Routé à travers le réseau 
selon les besoins

Réassemblé pour former le 
message original

Message original Routé selon un circuit 
prédéfini

Message original



Grille de lecture / 

Toute communication (électronique) peut se concevoir comme 
un ensemble composé de trois couches interdépendantes : 

- La couche matérielle/hardware ou physique

- La couche logicielle/software ou logique

- La couche des contenus



Communica=on électronique

Couche Physique
Hardware

Couche Data
Contenus 

Couche Logique
Software

A B



Communica=on électronique
Couche Physique

Hardware
Couche Data

Content
Couche Logique

Software



Terminaux portables
Nouveaux terminaux 
Capteurs et nano ordinateurs

Transport de données à 
distance et communications en 
champ proche

OS / Apps – HTML - Chatbots
L’écosystème des Store
Marketing du téléchargement

Marke8ng mobile 
Contenus et usages – citoyens, professionnels, 
personnels

Privacy

Privacy

 Plan de cours
1 2

3

1 1 2 2

2 33



Notation et examen final

• Par4cipa4on au site technologies-mobiles.com avec des 
rendus individuels ou en groupe

• Dernière séance mardi 5 Mars 9h30/12h30 : Examen
àQCM
&
àCas pra+que 
àou Ques+on d’actualité 
àou Sujet prospec+f



Terminaux / Nouveaux Terminaux / IoT

1. Terminaux portables
Smartphones / TableWes / PhableWes 

2. Nouveaux terminaux 
Objets connectés vs. Internet des objets
Wearable devices
Casques de réalité virtuelle

3. IoT / Capteurs et nano ordinateurs



- Travail par groupe de 3 – 4

- Publier votre article par groupe sur le site Technologies-
mobiles.com dans la catégorie « Matériel ». 

- Indiquez en haut de l’article le nom des participant(e)s au 
groupe. 

- Faîtes court, évitez les longs copié-collé, citez vos sources. 

à l’objectif est que vous lisiez le travail des autres. 



Groupes de travail
1. Présentation succincte du marché des smartphones dans le monde et en 

France.
2. Les objets connectés. L’exemple de la montre connectée.
3. Les lunettes de Réalité Augmentée ont-elles des usages professionnels et 

si oui, dans quels domaines, donnez quelques exemples.
4. En quoi la fabrication des smartphones est un désastre écologique ?
5. Présentez quelques innovations technologiques liées à l’agriculture 

connectée. Comment ça marche ? Qu’en pensez-vous ?
6. Assistants vocaux personnels : A quoi ça sert, quels en sont les enjeux ?
7. Qui sont Foxconn et Pegatron ?
8. Les casques de Réalité Virtuelle sont-ils le futur du Web comme le pense 

Mark.
9. Qu’est-ce qu’un « matériel libre » ? (au sens de open source hardware)
10.Qu’est-ce que l’internet des objets ? IoT ?



Terminaux portables

> Couche matérielle (terminaux)



Feature phone
Téléphone basique

Personal Digital 
Assistant

PDA
Smartphone
Ordiphone

> Couche matérielle – Terminaux portables

Objets 
connectés

RV / RM



Répar==on du CA d’Apple





Marché des smartphones



Rapport réalisé pour Le Conseil 
Général de l’Economie (CGE), 

l’Autorité de régula+on des 
communica+ons électroniques, 

des postes et de la distribu+on de 
la presse (Arcep) et l’Agence 
Na+onale de la Cohésion des 

Territoires (ANCT)



Proportion de personnes utilisant un téléphone mobile pour ... 

Baromètre du numérique - édition 2022 - Rapport



Original Equipment Manufacturer (OEM) 



Les coûts de produc-on d’un iPhone



Ces matières premières dites « critiques » et « stratégiques »
qui composent un smartphone – la-rem.eu 



Nouveaux terminaux

> Couche matérielle (terminaux)



Quid des objets connectés ?

Différencier : 

1. Les objets connectés : montre, bracelet, balance, 
luneWes, assieWes etc. 
Nouvelles interfaces 

2. L’internet des objets : tags + capteurs + réseaux 

Connexions autonomes



En dehors des téléphones, enceintes, télévisions et consoles de jeux, on peut disposer à 
domicile d’objets connectés à internet grâce à une technologie sans fil de type montre 

connectée, électroménager connecté, thermostat, sécurité, etc.
Par rapport à ces objets, aujourd’hui, quelle est votre situation ?

Baromètre du numérique - édition 2022 - Rapport



Assistants personnels et autres 
enceintes dites « intelligentes »



Wearable Tech

> Couche matérielle (terminaux)
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En 1968, Ivan Sutherland crée la première machine de réalité augmentée

Nouvelle interface : lune0es



Évolu=on des Google Glass

2011, lancement des Google Glass - Janvier 
2015, Google annonce la suspension de la 
production et des ventes de Google Glass.

Nouvelle interface : lune0es



Tout ça pour ça : 

Google Intel

En mai 2019, Google relance les Google Glass pour professionnels avec le modèle Glass 
Enterprise Edi6on 2



Casque de Réalité Virtuelle/mixte

Lynx Oculus



Et après ?

> Biohacking et RFID

Dangerous Things 

« Nous sommes en 2016 et les cyborgs sont parmi nous ».



Internet des objets
Capteurs / Nano ordinateurs

> Couche matérielle (terminaux)



Radio Frequence IDen=fica=on

Gestion et entretien des espaces verts de la capitale :  3 800 personnes, 214 millions 
d'euros / an

Tag RFID dans les 95 000 arbres de la capitale. Coût : 380 000 euros, pour le projet dans 
son ensemble : 41 tablettes et lecteurs de puces RFID et 14 postes fixes équipés du SIG et 
du logiciel d'interface IDS. Prix d'une tablette : 
1996 : décision d'identifier les arbres. 
1998 : les premières puces sont posées. 
2000 : début de la migration des fiches de chaque arbre vers une base Oracle. 
2002 : tous les arbres sont munis d'une puce. Fin de la migration de la base de données. 
2005 : fin de la période des tests et déploiement des tablettes PC.
Aujourd’hui : Identification immédiate de chaque arbre. Le « dossier médical 
personnalisé » de chaque arbre est mieux renseigné qu'auparavant et accessible 
directement. Moins de paperasserie pour les agents de maîtrise et statistiques.



« L’internet des objets est un réseau de réseaux qui permet, via 
des systèmes d’iden0fica0on électronique normalisés et unifiés, 
et des disposi4fs mobiles sans fil, d’iden4fier directement et sans 
ambiguïté des en4tés numériques et des objets physiques et ainsi 
de pouvoir récupérer, stocker, transférer et traiter, sans 
discon4nuité entre les mondes physiques et virtuels, les données 
s’y raWachant ».
Source : L’Internet des objets de Pierre-Jean Benghozi, Sylvain Bureau et Françoise Massit-Folléa 
(EdiGon MSH)

« La promesse de l’internet des objets est de construire un réseau 
fluide d’appareils hétérogènes connectés ensemble pour former 
un disposi4f unique et cohérent ».
Source : Vlad Trifa, ingénieur à l’InsGtut d’informaGque pervasive de l’InsGtut de technologie de 
Zurich 

Internet des objets



Les capteurs...

... dans les smartphones : Les capteurs 
traditionnels et le futur des capteurs.

... dans les « objets connectés » / nouveaux 
terminaux / nouvelles interfaces

... dans les objets et l’environnement et qui sont 
programmés pour agir de manière autonome



Web



La diversité des capteurs

Angle
Contrainte
Courant
Champ magné*que
Débit
Déplacement
Distance
Force

Inertiels
Lumière
Niveau
Position
Pression
Son
Température



Les nano ordinateurs

http://www.kano.me/kit
Or not : Intel Edison

Raspberry Pi

Do It Yourself

Arduino


